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Avant-propos 
 
Remerciements particuliers à Xavier Vlieghe pour ses patientes relectures, à neguib pour ses 
bons conseils, et surtout à Olivier Lance pour le temps qu’il a passé à réaliser les icônes des 
menus afin qu’elles soient uniques et en rapport avec le contexte développé. 
 
Nous n’oublions pas non plus les autres correcteurs ainsi que l’équipe DotNet sans lesquels ce 
tutoriel n’aurait pas pu voir le jour. En espérant qu’il vous permettra d’appréhender ce nouvel 
environnement sans problème. 
 
 
 
 
 
I. Introduction 
 
Ce tutoriel a été réalisé avec le support VB.NET Express Edition et le framework 2.0. Ces 
versions sont téléchargeables gratuitement sur le site de Microsoft France. Vous trouverez 
aussi des informations complémentaires sur la technologie DotNet : .NET et la plate-forme 
d'entreprise de Microsoft. 
Avant de nous lancer dans la programmation proprement dite, nous allons démarrer par une  
description de l’environnement de développement et de ses caractéristiques. Ce cours sera 
ponctué de liens vers des tutoriels rédigés par l'équipe DotNet de Développez.com et ont pour 
vocation d’approfondir le(s) sujet(s) concerné(s). 
 
Si vous êtes un habitué de la programmation sous Visual Basic 6.0, sachez que de nombreux 
cours de migration sont publiés sur ce site, notamment : 
Comment migrer vos projets vers VB.NET ? 
De VB6 à .NET  
Migrer de VB6 à VB.NET 
 
Ce tutoriel a, entre autres, pour objectif de rappeler aussi l’importance d’une bonne analyse 
avant de commencer une application quelque soit le langage utilisé. Afin d’être concret, nous 
allons prendre comme exemple la réalisation d’un agenda électronique comme ceux que vous 
avez déjà certainement vu sur un PDA. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://dotnet.developpez.com/equipe/
http://www.developpez.com/
http://xo.developpez.com/
http://olance.developpez.com/
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=73722
http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vb/download/default.aspx
http://www.microsoft.com/france/msdn/netframework/default.mspx
http://www.microsoft.com/france/msdn/net/default.mspx
http://www.microsoft.com/france/msdn/net/default.mspx
http://dotnet.developpez.com/articles/migration/
http://dotnet.developpez.com/tutoriels/migration/vb6_vers_dotnet/
http://bidou.developpez.com/tutoriels/dotnet/migration/
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II. La nouvelle architecture 
 
Le but de Microsoft en implémentant cette nouvelle architecture est la standardisation de la 
plateforme de développement pour la plupart des EDI. 
 
 
 

 
 
 
 
Notre but n’est pas de vous détailler cette architecture, Microsoft France le fait de manière 
plus précise pour Visual Studio .NET et  Borland pour Delphi. De plus, vous pouvez à tout 
moment poser vos questions sur les forums appropriés : les forums DotNet et le forum 
Delphi.NET. 
 
Le schéma permet cependant de comprendre comment est agencée la standardisation prônée 
par Microsoft. Nous pouvons voir que, quelque soit le langage utilisé, la couche 
d’interprétation du code est unique : la couche CLR. 
Nous ne désirons pas entrer dans la technique de ces différentes couches mais si cela vous 
intéresse, vous pouvez consulter cet article.  
 
 
 
 
 

http://www.microsoft.fr/
http://www.borland.fr/delphi/
http://www.developpez.net/forums/index.php?c=18
http://www.developpez.net/forums/viewforum.php?f=117
http://www.developpez.biz/downloads/dotnet/MemoireDotNet.pdf
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III. Environnement et développement 
 

A. Généralités 
VB.NET Express Edition 2005 et le Framework 2.0 doivent avoir été téléchargés et 
correctement installés. 
Lorsque vous exécutez VB.NET Express 2005, vous obtenez cet écran : 
 

 
 
Comme tout environnement, vous pouvez le paramétrer à votre guise afin d’obtenir l’aspect 
qui vous convient le mieux. Le but de ce tutoriel n'est pas de vous décrire toutes les 
possibilités offertes à ce niveau. 
 
Quelques petites précisions sur la page de démarrage : 
 
Start page 
Page de démarrage dans laquelle vous allez trouver quelques parties utiles. 
 
Recent projects 
Comme son nom l’indique, nous retrouvons tous les projets que nous avons ouverts 
récemment. Vous avez la possibilité de modifier l’affichage du nombre de projet en passant 
par le menu Tools (barre à outils) puis en sélectionnant Options. Ensuite, dans  Environment, 
sélectionnez General.  
 
Getting Started 
Permet d’ouvrir l’aide de Visual Studio, d’accéder en ligne aux pages Microsoft liées au 
produit. Vous pouvez tester ces liens mais, ils sont tous en anglais étant donné que la version 
française de Visual Basic Express Edition ne sera accessible que courant 2006. 
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B. Créer un nouveau projet  

Ce qui nous intéresse vraiment est de démarrer un nouveau projet. Nous allons donc en créer 
un nommé « WinAgendaVb ». Pour cela, suivez ces étapes : 
 
Dans le menu File (Fichier), choisissez le sous-menu New Project (Nouveau projet). Une 
fenêtre de sélection du type de projet s’ouvre : 

 
1. choisir Windows Application 
2. le nommer dans la zone Name : WinAgendaVb 

 
L'IDE se chargera de vous créer le répertoire correspondant. 
 

 
 
Après ces manipulations et validation, VB.NET doit afficher cet écran :  
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Voyons maintenant les principales parties de l’environnement. 
 

1. Solution Explorer 
 C’est l’explorateur de solution. Cette notion de solution apparaît avec Visual Basic 2003. 
Avant, nous parlions simplement de Projet ou Groupe de projets en VB6 ; désormais, nous 
parlerons de Solution. C’est l’entité la plus haute dans l’arborescence de nos programmes. 
Elle regroupe tout ce qui fait l’ensemble du programme c’est-à-dire le(s) projet(s), les 
Contrôles Utilisateurs, Les Ressources, Les Classes, les Bases de Données, les Fichiers de 
Configuration, les Feuilles (Form), … et est agencée avec des boutons de 
déroulement/fermeture comme l’explorateur Windows.  
 

 A signaler que, suivant le style d’affichage que vous avez choisi dans l’explorateur de 
Windows (Liste/Miniatures), vous n’aurez pas la même icône au niveau de la solution.  
 

 
 
 

2. Properties 
La fenêtre des propriétés, bien connue de la plupart des programmeurs, montre les propriétés 
d’une feuille nommée « FrmAgenda ». Voyons-en quelques points essentiels : 
 

 

 
• L’icône A-Z classe toutes les 

propriétés par ordre alphabétique sans 
distinction d’appartenance à une 
catégorie. 

 
• Par contre, en cliquant sur l’icône de 

gauche, les propriétés seront classées 
par ordre alphabétique de catégories 
et conserveront l’ordre A-Z à 
l’intérieur de leur catégorie. 

 
• L’icône suivante affiche le choix des 

événements du contrôle concerné et la 
dernière revient à l’affichage des 
propriétés. 
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3. Toolbox 
Attardons-nous un instant sur la boite à outils (Toolbox) et quelques unes de ses 
caractéristiques. 
 

 

• Elle renferme tous les contrôles standard et, 
éventuellement, des contrôles personnalisés que vous 
avez créés ou téléchargés. 

 
• Ils sont classés aussi par catégories «refermables» et 

«étendables» grâce au principe du signe «+» et «-» afin 
de faciliter votre recherche d’un contrôle précis. 

 
• La boite à outils peut être affichée en permanence ou 

masquée lorsque le curseur se trouve dans 
l’environnement de développement. Pour ce faire, 
utilisez la petite « punaise » près de la croix de 
fermeture : 
o si elle est pointée vers le bas, la boite à outils est 

figée 
o si elle est horizontale, la boite à outils se masquera 

automatiquement quand le focus la quittera 
 
 

 
 
 

4. Les outils de débogage 
Situés en bas d’écran, vous trouverez trois outils qui vous permettront de suivre la « bonne 
tenue » de votre code. Voyons un exemple des deux plus importants : 
 
Error 

 
 
Lors de la compilation (Building) de votre application, les erreurs importantes sont listées 
dans cet onglet. Ce type d’erreur ne permet pas l’exécution du programme. Par défaut, 
VB.NET exécute alors la dernière compilation sans erreurs, soyez donc vigilant quant à la 
version réellement exécutée. 
Référez-vous à la description pour cibler le type d’erreur commise. 
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Warning 

 
 
Lorsqu’une erreur de syntaxe est détectée, un « warning » sera levé mais n’empêche pas le 
bon déroulement de la compilation et le code s’exécutera. Evitez quand même de laisser 
s’accumuler ce type « d’attention » car, comme dans l’exemple donné, cela permet aussi 
d’alléger le code en supprimant des variables déclarées mais non utilisées. 
 
 

5. Les outils d’aide 
Outre l’onglet Error List en bas d’écran, on trouve aussi l’onglet Task List (Liste de tâches). 
Bien que cette option ne serve qu’à vos propres commentaires, il est bien souvent utile d’y 
placer vos annotations en tout genre pendant la programmation. Il est arrivé à tout le monde 
d’avoir une idée à implémenter et, faute de l’avoir notée, d’oublier le trait de génie qui a un 
moment secoué nos neurones !!! 
 

Si vous ne voyez pas l’onglet Task List, vous pouvez l’activer via le menu View  
Other Windows  Task List 
 
Deux possibilités vos sont offertes pour commenter votre travail : 
 
Comments 

 
 
Dans la partie « Comments » (commentaires), vous pouvez donc placer vos « TODO » 
(choses à faire) comme dans l’exemple : ‘TODO : Attention à vérifier pour le…’. Dans les 
colonnes File et Line s’affichent automatiquement l’endroit auquel se réfère le commentaire.        
 
 
User Tasks 

 
 
Dans la partie User Tasks (Tâches utilisateurs), vous placez vos descriptions. Il suffit de 
cliquer sur l’icône et de taper votre phrase. 
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Nous sommes maintenant un peu familiarisés avec l’environnement dans lequel nous allons 
créer notre Agenda Electronique. Il nous faut maintenant abandonner un peu notre ordinateur 
– c’est difficile ! – et prendre un bon vieux crayon et quelques feuilles (si vous en trouvez 
encore !). 
 
Cela peut paraître évident, mais le fait de poser sur papier une vue générale de ce que vous 
désirez obtenir et des contraintes que vous voulez définir, facilitera grandement la 
programmation.  
Evitez d’avancer dans du code sur lequel vous aurez certainement à revenir, faute d’analyse 
préalable.  
 
IV. Analyse des besoins 
 
A. Généralités 
Nous désirons attirer votre attention sur le fait qu’une bonne programmation repose tout 
d’abord sur : 
 

1. une analyse des besoins afin de permettre à l’utilisateur de gagner du temps, être 
simple d’utilisation et éviter au maximum les erreurs survenant lors de l’encodage. 

 
2. une maintenance aisée. Il est donc important que votre logiciel soit bien commenté et 

documenté afin que celle-ci soit rapide et efficace.  
 

 Une saine lecture afin de vous en convaincre. 
 

3. une uniformisation de l’appellation des contrôles pour faciliter le débogage. 
 
Un exemple pour quelques contrôles standard : 
         Tableau 1.0 

Terminologie Abréviation Terminologie Abréviation 

Button Btn ListView Lv 
CheckBox Cb MainMenu Mnu 
CheckedListBox Clb RadioButton Rb 
Combox Cbo Panel Pnl 
Dialog Dlg PictureBox Pct 
DataGrid Dg ProgressBar Pgb 
DataTimePicker Dtp RichTextBox Rtf 
DataSet Ds StatusBar Sb 
Form Frm TabControl Tab 
Graph Gra TextBox Txt 
HScrollBar Hsb Timer Tmr 
Image Img ToolBar Tb 
ImageList Imgl TreeView Tv 
Label Lbl UpDown Ud 
LinkLabel Llbl VScrollBar Vsb 
ListBox Lst   

http://vincentlaine.developpez.com/tuto/dotnet/comdoc/
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4. Il est également important que les touches de raccourci soient universelles pour 

l’utilisateur final. Lui seul posera des critiques et, finalement, décidera peut-être de ne 
plus utiliser votre logiciel par manque de convivialité. 

 
Raccourci Objectif 
CTRL + C Copier 

CTRL + X Couper 

CTRL + V Coller 

CTRL + Z Annuler 

SUPPR Supprimer 

CTRL + F4 Refermer une application en cours 

ALT + ESPACE Ouvrir le menu contextuel de la fenêtre active 

F10 Activer la barre de menus dans le programme actif 

F5 Actualiser 

ECHAP Annuler 

Home Début 

End Fin 

Delete Supprimer 

PageUp Avancer par pas de… 

PageDnw Reculer par pas de … 

F11 ou CTRL + S Sauver 

F12 ou CTRL + P Imprimer 

CTRL + O Ouvrir 

F1 Aide 
 
 
B. Besoins 
 
Que désirons-nous réaliser ?  
 
Une application : 

- agenda électronique 
- encodage et mise à jour d’événements 
- stockage dans une base de données 
- impressions diverses 
- démarrage automatique (systray) 
- alerte d’événements, notification des tâches 
- paramétrage des alertes, des listes, … 
- sauvetage du paramétrage des utilisateurs 
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Quels sont les objets/directives à notre disposition ? 
 

- Contrôles utilisateurs 
- Classes, Modules, … 
- Bases de données (Access, SQL Server, …) 
- Espaces de nom (NameSpaces) 
- Région 
- Les ressources et les fichiers de configuration 

 
Il est important de bien définir à quoi les objets vont nous servir et lesquels nous seront le plus 
utiles. Une petite définition pour vous aider à répartir les tâches dans votre application : 
 

- UserControl (Contrôle Utilisateur) : le constructeur de contrôle est utile lorsque celui-
ci demande une analyse complexe ou à répétition et qu’il n’y a pas moyen de le 
résoudre par un existant. Le meilleur exemple est le VB PowerPack de la version 
VS2003 non encore existant pour la version 2005. Ces modules peuvent s’intégrer 
dans n’importe quel projet. 

 
- Class (classe) : Elles sont utilisées afin de modéliser les concepts gérés par le 

programme, et servent en particulier à structurer les données et centraliser les règles de 
gestion relatives à ces objets.  

 
- Module : bien qu’il soit dès à présent un ancêtre (le Module.BAS de VB 6), il n’en 

reste pas moins utile pour déclarer un module principal « Main » 
 

- Les autres objets, bien qu’ils soient utiles, sont des templates qui permettent un gain 
de temps dans l’élaboration de feuilles types comme par exemple Explorer, About 
Box, SplashScreen, Dialog, LoginForm, … 

 

 Si vous utilisez un Module « Main », vous ne pourrez pas faire démarrer votre projet 
sur un de ces Templates. 
 
 
 
Quelles sont les données à traiter ? 
 
Gérer une base de données qui enregistre un événement dont le champ clé est la date et, grâce 
à cette date, nous pourrons afficher les divers renseignements liés aux événements encodés. 
Nous allons procéder comme suit : 

 
1. Construire un contrôle utilisateur (CtlAgenda) qui capturera les informations 

suivantes : 
a. Heure de début de l’événement 
b. Heure de fin de l’événement 
c. Evénement 
d. Plusieurs icônes cliquables liées à des actions : ouverture d’une 

fenêtre d’information, d’une fenêtre d’alarme, …  
e. Fonctions diverses de mise à jour des données événements gérées via 

des menus « MenuStrip » (MnuAgenda) dans une barre « ToolStrip » 
(TsAgenda) 
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2. Construire une base de données 
 

La base de données est le cœur de plus de 90% des applications. Il est 
important de choisir le bon fournisseur. Ceci est interne à votre environnement 
de développement et dépend du nombre d’utilisateurs pour lesquels vous 
développez. Ce débat n’est pas d’actualité dans ce tutoriel et nous vous invitons 
à lire les documents relatifs au choix d’un fournisseur d’accès aux données. 

 
La construction d’une base de données est une analyse qui a toute son 

importance dans le déroulement d’une application, il faut comparer cela au 
mécanisme d’une horloge, une roue absente ou mal placée empêche tout bon 
fonctionnement ultérieur. Un schéma est très utile, il vous permettra de réaliser 
des liens, jointures et autres pour communiquer entre tables et capturer ou écrire 
les informations nécessaires tout en évitant l’ouverture intempestive d’un trop 
grand nombre de tables. 

 

Toutes lectures ou écritures (accès disque) correspondent à un temps de réponse. Ce 
temps est multiplié par le nombre d’accès que vous lui demandez d’exécuter. Le temps 
d’accès aux données est aussi un thème très discuté et vous pouvez trouver des articles 
concernés par cette problématique ainsi que des tutoriels génériques dans la page SGBD.  

 
3. Création de requêtes SQL pour diverses sélections via une classe 

(ClsDbAgenda.vb), appelée par une classe nommée ClsAgendaVb, qui 
sélectionnera, par exemple, la journée choisie 

 
 
Quels sont les résultats à obtenir ? 
 

- Afficher les différents événements encodés soit : 
o Pour une journée 
o Par date 
o Par catégorie 
o Tous 
 

- Imprimer les événements 
o Pour une journée 
o Par date 
o Par catégorie 
o Tous 
o De date à date 
 

- Alerte d’événements 
 
 
 
 
 
 

http://fadace.developpez.com/sgbdcmp/
http://sgbd.developpez.com/cours/
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V. Mise en place du contexte 
 
Maintenant, nous avons une idée plus précise de nos besoins grâce à cette courte analyse. 
Nous voyons donc que nous avons besoin : 
 

• d’un UserControl (Contrôle personnalisé) 
• de données accessibles à toute notre solution 
• de gérer une base de données (en Access  pour ce tutoriel) 

 
Intégrons maintenant les différents objets nécessaires à la construction de notre Agenda. 
 
A. Classe ClsAgenda 
Nous avons vu comment ouvrir un projet. Reprenons donc notre environnement de 
développement et ouvrons la solution WinAgendaVb. 
De la même manière que nous avons créé le projet WinAgendaVb dans la solution du même 
nom, nous allons créer un autre projet dans cette même solution qui correspondra à notre 
classe ClsAgenda. Nous recommencerons la même manœuvre pour créer le contrôle 
utilisateur ainsi que d’éventuelles autres classes et fichiers. 
 
Toujours dans le menu principal « File », nous prendrons cette fois-ci le sous-menu Add et 
puis New Project, mais nous choisirons un projet « Class Library » cette fois. Il ne faut 
surtout pas modifier la localisation et bien veiller à ce qu’elle corresponde à l’emplacement de 
la solution. Donnez un nom à ce projet : ClsAgendaVb 
 

 
 
L’IDE a aussi créé le répertoire correspondant : 
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Côté explorateur de solution, l’affichage a évolué en : 
 

 
 
 

Vous constaterez que WinAgendaVb est en caractères gras car c'est ce projet par 
lequel nous avons démarré la création de notre solution. Si nous avions commencé par notre 
Classe, c'est ClsAgenda qui aurait été mis en valeur de la sorte.  
 
 
 
Côté code, une classe se présente de la manière suivante : 

 
 
 
Nous attirons l’attention sur le fait que, dans Class1.vb, nous pouvons placer plusieurs classes 
et  celles-ci peuvent renfermer plusieurs organigrammes comme des fonctions, sous-routine, 
propriétés, événements, composants, …  
Pour en savoir plus, consultez le tutoriel sur la POO en VB.NET. 
 
 
 

http://xo.developpez.com/tutoriel/vb.net/poo/
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B. Le contrôle utilisateur CtlAgenda 
Maintenant que la solution est créée, penchons-nous sur le graphisme de notre Agenda. 
 
1. Schéma d’un événement de l’Agenda 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
2. Création du contrôle 

Vous devez vous placer dans le projet dans lequel vous désirez créer le contrôle. Nous 
avons choisi ClsAgenda dans notre cas, vérifiez donc bien que, dans l’explorateur de 
solutions, vous soyez dans ClsAgenda. 
 
Ensuite, le principe reste le même que précédemment : Projet  Add User Control et  
nommez-le CtlAgenda 
 
3. Création du design 
 

 Etape 1 : les Containers 
Nous voyons trois zones dans le contrôle :  

 l’emplacement des heures  
 l’emplacement de l’événement 
 l’emplacement des icônes de notification 

 Pour créer ces zones, nous utiliserons des SplitContainer. 
 
Plaçons le premier SplitContainer : 

 
 

Pour placer un SplitContainer, il suffit de le sélectionner dans votre boite à outils et de 
venir l’intégrer dans l’environnement de design sans pour autant essayer de le positionner 
avec précision. Il remplira automatiquement tout l’espace alloué au Contrôle utilisateur. 
 

Heure de début 

Heure de fin 

Evénement Icônes de 
notification 



 

Page 16 sur 26 

 
 
 
 
Dans l’explorateur de propriétés, effectuez les modifications suivantes : 
 
Propriétés 
Name SpCEvent1 
BorderStyle FixedSingle 
FixedPanel Panel1 
IsSplitterFixed True 
et dimensionnez les panels afin d’obtenir un design comme ci-dessus. 
 
 
Plaçons un second SplitContainer dans le Panel2 du premier et redimensionnons également 
les panels de nouveau générés comme nous le désirons : 

 
 
Propriétés 
Name SpCEvent2 
BorderStyle None 
FixedPanel Panel2 
IsSplitterFixed True 
 
 

 Etape 2 : les Label, TextBox et PictureBox 
Comme vu dans le schéma de départ, nous utiliserons deux labels pour les heures, un textbox 
pour l’encodage de l’événement et deux picturebox pour les icônes de notification. 
 

 
 
 
Propriétés des labels 
Name LblHDeb 
Autosize False 
BorderStyle None 
Dock Top 
Text 00 :00 
TextAlign TopCenter  

Propriétés 
Name LblHFin 
Autosize False 
BorderStyle None 
Dock Bottom 
Text 00 :00 
TextAlign BottomCenter  

 
En ce qui concerne le docking des contrôles, je vous suggère de lire un tutoriel sur le 
placement des composants. 
 
 
 
 

http://vincentlaine.developpez.com/tuto/dotnet/placementcompos/


 

Page 17 sur 26 

 
 
 
 
Propriétés du textbox 
Name TxtEvent 
Dock Fill 
MaxLength 255 
Multiline True 
ScrollBars Vertical 
 
 
Propriétés des picturebox 
Name PctComment 
Dock Top 
SizeMode CenterImage 
Image   

Propriétés 
Name PctClock 
Dock Bottom 
SizeMode CenterImage 
Image    

 
  Vous avez créé 2 petites images, de préférence avec un fond transparent. Elles se 

trouvent donc sur votre disque dur, mais pas obligatoirement dans le dossier de votre 
application. Afin de les lier à votre solution, et donc de les conserver même lors d’un 
déploiement, nous allons intégrer ces images dans les ressources de la solution.  
Cliquez sur les […] dans la propriété Image et cette fenêtre s’ouvre : 
 

 
 
Dans cette fenêtre, vérifiez bien que « Project resource file » est coché. Par défaut, le fichier 
« Resources.resx » est utilisé et, comme vous n’avez encore rien intégré, (none) est affiché. 
Cliquez sur « Import… », ensuite sélectionnez votre image sur votre pc. 
Répétez la manipulation autant de fois que nécessaire, puis validez par « OK »  
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Remarquez que le « Solution Explorer » a évolué et que vous retrouvez bien dans la propriété 
Image de votre PictureBox la référence à votre fichier de ressources : 
 

 
 
Notre contrôle utilisateur est presque fini. Tel qu’il est, si l’utilisateur diminue sa grandeur, 
(essayer, vous verrez !) il peut le rendre tellement petit que les icônes se superposent ou que 
tout deviend illisible. Il est donc important de rajouter des valeurs à la propriété 
MinimumSize de CtlAgenda. Par exemple : 400; 45. 
 
Est-ce terminé ? 
Oui, côté design mais, en l’état, il est impossible de tester notre création. 
Pourquoi ? 
Si vous regardez la boite à outils, vous constatez qu’il n’y a aucune mention de CtlAgenda 
alors qu’il devrait être considéré comme un contrôle à part entière pour notre solution. C’est 
simple, il faut le référencer dans vos autres projets (WinAgendaVb dans notre cas) car il 
n’existe que dans ClsAgenda pour l’instant. 
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4. Référencement 
Placez-vous sur WinAgendaVb puis Project  Add reference  
 

Le clic droit sur la souris pointe aussi vers ces mêmes menus, à vous de choisir votre 
manière de procéder. 
 

 
 
Se placer sur l’onglet « projet » et nous retrouvons notre classe ClsAgenda contenant le 
contrôle. Ensuite, il faut compiler le projet afin qu’il soit accessible dans la boite à outils. 
 
Cliquez droit sur ClsAgenda et choisir « Build » ainsi vous pourrez visualiser si des erreurs se 
sont produites. 
 
En vous mettant sur FrmAgenda, dans le mode design, vous constatez maintenant que 
CtlAgenda fait partie de vos contrôles et que vous pouvez le placer sur votre feuille 
FrmAgenda. 
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C. Les menus de gestion des données 
Nous aurons besoin de : 
 
1. Création du menu général 
 
Un menu : 

1. Fichier 
a. Nouveau (nouvel agenda) 
b. Ouvrir (un agenda) 
c. Fermer (l’agenda en cours) 
d. Imprimer (l’agenda en cours) 
e. Configuration (de l’imprimante) 
f. Quitter  

2. Edition 
a. Copier 
b. Coller 
c. Déplacer 

3. Affichage 
a. Barre d’outils 
b. Statuts 

4. Agenda 
a. Nouvel événement 
b. Modifier 
c. Supprimer 
d. Catégories 

5.  ? 
a. Aide sur Agenda 
b. A propos de … 

 
 
Dans votre feuille FrmAgenda, nous allons créer nos menus. Le principe étant toujours le 
même, nous allons nous limiter à l’explication détaillée d’un seul élément. Les autres seront 
considérés comme créés. 
 
Prenez dans la boite à outils et dans la catégorie « Menus & Toolbars », un contrôle 
MenuStrip et intégrez-le à votre feuille FrmAgenda en mode Design. Comme pour le 
StripContainer, n’essayez pas de le positionner, il se placera automatiquement en haut de 
votre feuille. 
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Nommez-le « MnuAgenda ». Ensuite, placez-vous sur « Type here » et encodez votre 
premier niveau de menu. Accentuez la lettre qui correspondra au raccourci clavier en la 
préfixant d’un « & » : &Fichier pour que le F soit souligné. 
 
 

 
 
 
 
Remarquez que les propriétés ont changé et sont maintenant en rapport de l’élément créé : 
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Renommons quand même cet élément un peu kilométrique : MnuFichier, nous savons 
implicitement qu’il s’agit d’un ToolStripMenuItem. 
 
 
Continuons à créer nos menus. Vous pouvez placer des séparations dans vos menus, soit en 
faisant clic droit sur « Type here »  Insert  Separator, soit en déroulant la flèche dans 
« Type here » et choisir Separator, soit en tapant simplement un tiret (évidemment plus court).  
 
Exemple : 

  
 
 
Cet exemple vous montre bien qu’il y a plusieurs manières d’arriver au même résultat. Dans 
la suite, nous prendrons maintenant le chemin « le plus court » sans détailler les autres 
possibilités.  
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Vous remarquez que dans cet affichage, il manque le point « Nouveau » dans le menu 
« Fichier ». Nous allons donc étudier comment l’ajouter : 
 

 
 
Et dès lors, vous pourrez ajouter le menu « Nouveau ». 
N’oubliez pas de nommer tous vos menus afin de simplifier les actions dans le code. Si cela 
vous intéresse, vous pouvez placer pour chaque élément de vos menus : 
 

 un ToolTipText : explication simple qui apparaît lorsque la souris « passe » 
sur le menu 

 une icône : propriété « Image » de votre menu. à la compatibilité du 
format 

 
 les touches de raccourci : CTRL-O par exemple qui se place grâce à la 

propriété ShortCutKey 
 

 les cases à cocher (checkbox) dans les menus (voir menu Affichage) qui se 
gèrent via les propriétés CheckOnClick et Checked 
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2. La barre d’outils 
Le principe est exactement le même sauf que nous prenons ici des boutons. Si vous avez 
l’habitude des applications, vous connaissez ce genre de menu. Nous vous montrons un 
exemple simple pour arriver à ce résultat : 
  
Une barre d’outils : 
 

1. Nouveau (nouvel agenda) 
2. Ouvrir (un agenda) 
3. Imprimer 
4. Copier (un événement) 
5. Coller (l’événement) 
6. Déplacer (un événement) 
7. Nouvel événement 
8. Modifier (l’événement) 
9. Supprimer (l’événement) 
10. Aide (sur agenda) 
11. A propos de …  

 
Insérez un ToolStrip, nommez-le TsAgenda et sélectionnez sur l’image du menu, par 
exemple, Button (Separator, … sont aussi accessibles) : 
 

 
 
Agencez votre menu afin qu’il présente le même aspect que l’image ci-après : 
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3. La barre de statuts 
Toujours le même principe mais pour  une StatusStrip que nous avons décidé de nommer 
StAgenda. Qu’allons-nous placer dans ce contrôle ? 
 
Une barre de status : 
 

1. Un StatusLabel : affichage de l’activité en cours (StEnCours) 
2. Un StatusLabel : nom de la base de données en cours d’exploitation (StBd) 
3. Un ProgressBar : chargement/recherche des données (StProgress) 

 
Remarquons que cette barre se situe par défaut en bas de page de l’application contrairement 
aux menus et aux barres d’outils. Vous pouvez changer cet état via la propriété Dock. 
 

 
 
 
Après avoir ajouté deux StatusLabel et un Progressbar, nous avons trois items dans le 
SatusStrip. Il y a un moyen très rapide d’accéder à ces items : la collection. 
 
StAgenda  Items  Collection : ce qui ouvre une fenêtre du style : 
 

 
 
qui vous permet de modifier les propriétés des éléments de ce contrôle. 
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4. La feuille FrmAgenda 
Sans entrer vraiment dans tous les détails, et surtout en vous laissant manipuler l’interface 
graphique, nous avons créé la feuille FrmAgenda dans laquelle se gèreront les événements de 
l’agenda. En  voici l’écran que nous vous laissons réaliser sachant que nous avons utilisé des 
contrôles simples comme le SplitContainer (déjà connu), le MonthCalendar, label et, bien sur, 
notre contrôle utilisateur. A votre imagination ! 
 

 
 
Il est bien évident que nous ne nous sommes pas étendus sur bien des propriétés. Rien ne vous 
empêche de faire vos propres expériences et même d’améliorer énormément  l’idée présentée. 
 
 
 
VI. Téléchargement 
 
La version de l’interface tel que nous l’avons créé :  WinAgendaVb.zip  (http) 

WinAgendaVb.zip   (ftp) 
 
VII. Liens utiles 
 
Le forum DotNet (forums, cours et tutoriels, sources, FAQ, livres, outils, …) 
Les informations ayant trait à Delphi.NET 
 
 
Les sources présentés sur cette page sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser à votre convenance. Par 
contre la page de présentation de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits 
d'auteurs. Copyright © 2006 Cécile Muno et Christian Maréchal. Aucune reproduction, même partielle, ne peut 
être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc. sans l'autorisation expresse 
de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300 000 Euros de dommages et 
intérêts. 

http://khany.developpez.com/tutoriel/dotnet/vbnet/WinAgendaVb.zip
ftp://khany.ftp-developpez.com/tutoriel/dotnet/vbnet/WinAgendaVb.zip
http://dotnet.developpez.com/
http://delphi.developpez.com/cours/?dom=.NET

