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Rappels 

 
Cette partie fait suite à une description de l’environnement de développement et à l’analyse 
du projet à construire. Si vous désirez lire ou relire cette approche, il vous suffit de vous 
référer à la première partie.  
 
Nous étions arrivé à la réalisation de notre contrôle utilisateur CtlAgenda. En effet, nous 
l’avons construit afin qu’il réponde à des événements précis que nous allons devoir 
maintenant coder. 
 

 
 

Note des auteurs 
 
Nous tenons aussi à vous rappeler que le code fourni en exemple nous est personnel et que 
d’autres manières de coder existent. Vous pouvez modifier à votre guise la programmation car 
il est bien entendu que chaque programmeur possède sa propre façon de procéder et nous la 
respectons entièrement. Il existe aussi des programmes qui vous permettent de tester 
l’efficacité d’un code, comme par exemple Nproof et FxCorp. Ces outils sont accessibles via 
la page outils DotNet. 
 

 
Trucs et astuces 

 

Version logicielle 
Lors de la première partie de ce tutoriel, nous utilisions VB.NET Express Edition en anglais. 
Sachez qu’à présent, cette version de VB.NET existe aussi en français et est téléchargeable 
sur le site de Microsoft France. Nous ne l’avons pas utilisée dans cette partie, donc, ne soyez 
pas étonné de trouver encore des termes anglais, nous pensons l’implémenter pour les parties 
à venir. 
 
 

Les SmartTags 
Une petite précision concernant une fonctionnalité bien pratique implémentée dans certains 
contrôles afin de gagner du temps, des recherches et des manipulations dans les propriétés. La 
petite flèche noire en haut et à droite d’un contrôle (entourée de rouge sur l’écran ci-après) 
s’appelle un SmartTag et permet d’accéder rapidement à des propriétés du contrôle concerné.  
 

http://khany.developpez.com/dotnet/vb.net/
http://dotnet.developpez.com/outils/
http://www.microsoft.com/france/msdn/vstudio/express/vbasicexpress.mspx


 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
Vous pouvez créer vous-même des SmartTags pour vos contrôles utilisateurs. Pour ce faire, 
deux tutoriels vous présentent des exemples de programmation : 
 

• Contrôles utilisateurs avancés    
• Développer un contrôle utilisateur (C#)  

 
 

I. Les régions 
 
 
Pour la facilité et la clarté de codage, vous devez savoir qu’il y a possibilité d’agencer le code 
en « Région ». Chacun procèdera comme il le désire, nous vous fournissons simplement un 
exemple, une région commence toujours par le signe « # »,  le vocable « Region » et entre 
guillemets, le nom que vous désirez lui allouer et pour finir, évidemment, « #End Region » : 
 
Dans la partie code du CtlAgenda, nous vous proposons quelques « Région » pouvant être 
utiles : 
 

 
 

http://odelmotte.developpez.com/tutoriels/dotnet/controlesavances/
http://morpheus.developpez.com/usercontrols/


 

 

 
 
 
Vous remarquerez que le principe « dérouler/fermer » est toujours le même grâce aux signes 
« + » et « - ». 
Si vous devez créer des propriétés intrinsèques à votre contrôle personnalisé, nous vous 
conseillons de les préfixer « Ctl » par référence au mot « contrôle ». 
  
 

  Nous avons créé des « régions » afin d’agencer clairement le code. 
 
 
 
 

II.  Les Propriétés (Properties) 
 

a. Texte et Booléen 
 

Les propriétés de notre contrôle fonctionneront de la même manière que n’importe quelle 
propriété d’un contrôle existant dans l’environnement de développement quel qu’il soit. 
Cependant, puisqu’elles nous sont propres, nous devons les programmer nous-même. 
Commençons avec le texte d’un événement. Il existe plusieurs types de déclarations pour ces 
propriétés (Public, Private, Friend, …) mais, nous utiliserons principalement l’attribut Private 
dans notre cas. La propriété TextEvent sera publique afin d’apparaître dans la liste des 
membres (List Members) lors de l’utilisation de « l’intellisense » en cours de frappe. 
 
 
Exemple : 

 
 
 
Le « . » génère le déroulement de la liste des membres et TextEvent en fait bien partie. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
Pour qu’il apparaisse ainsi, nous avons du écrire le code suivant :  
 
#Region  "Propriétés" 
    Public  Property  TextEvent() As String 
        Get 
            Return  TxtEvent.Text 
        End Get 
        Set ( ByVal  value As String ) 
            TxtEvent.Text = value 
        End Set 
    End Property 
#End Region 
 

 
Pour rappel : 
Get : renvoie une valeur à l’aide des propriétés ou à l’aide de « l’intellisense » 
Set : affecte une valeur de la même manière 
 

 
 
 
Il est aussi possible de limiter les propriétés soit en  lecture ou en écriture seule. Pour cela, 
vous ajouterez l’attribut ReadOnly (ou WriteOnly) dans l’écriture de la Property : 
 
Public  ReadOnly  Property  X() As String 
        Get 
 
        End Get 
End Property 

 
 
Vous constatez que seule la méthode correspondante (GET ou SET) est générée suivant le 
cas. 
 
Actuellement, aucune information ne peut être traitée dans le contrôle CtlAgenda proprement 
dit. Nous avons juste déclaré les propriétés qui servent de passage de valeur entre l’utilisateur 
et le contrôle lui-même. Nous allons voir comment traiter l’information dans le point III. 
 
Maintenant, vous pouvez créer les autres propriétés relatives au format Texte et Booléen. 
 



 

 

 
 

b. Image et Couleur 
 
Créons une variable temporairement en lui attribuant le type « Image ». Vous allez remarquez 
en codant : 
 
    Private  CtlImgAlarme As Image 

 
 que « Image » n’est pas reconnue comme déclaration valable correcte dans ce cas. En effet, le 
Framework est composé de librairies spécifiques au style de déclaration à utiliser. 
Le mot-clé « Imports » permet d’intégrer la librairie nécessaire. 
Placez-vous au début de votre code et, en vous servant de « l’intellisense », tapez ce code : 
 
Imports  System.Drawing 

 
Dès lors, la déclaration de votre variable « Image » sera prise en compte. Supprimez cette 
variable inutile et codez maintenant vos « Property » exactement de la même manière. 
 
Par exemple, pour l’image de commentaire : 
 
    Public  Property  ImgComment() As Image 
        Get 
            Return  Me.PctComment.Image 
        End Get 
        Set ( ByVal  value As Image) 
            Me.PctComment.Image = value 
        End Set 
    End Property  
 
Nous avons prévu des catégories d’événements dans notre agenda. Ces catégories seront 
différenciées par une couleur de fond dans le contrôle utilisateur. Dès lors, nous gèrerons la 
couleur du stylo afin de choisir le style d’écriture de l’événement par rapport au fond choisi. Il 
est bien évident qu’écrire noir sur noir est une aberration. 
 
Créez donc 2 propriétés de couleur comme les propriétés Image. 
 
 

c. Quelques trucs 
 

Boite de propriétés 
 
Avant de poursuivre, nous allons vous montrez comment agencer la boite des propriétés afin 
d’y avoir facilement accès. 
Dans la partie 1, nous avons expliqué à quoi servent les icônes de classification de la boite de 
propriétés. Maintenant, nous allons exploiter l’icône « Categorized ». 
 
Afin d’accéder au code associé, nous devons déclarer une autre librairie : 
Imports  System.ComponentModel 



 

 

 
Ensuite, placez-vous juste au début d’une ligne « Property » et tapez le signe « < ». Vous 
devez avoir une liste de choix comme ci-après : 
 

 
 
Sélectionnez « Category » puisque nous voulons créer une catégorie spécifique pour nos 
propriétés et continuez le code en sélectionnant ce que vous désirez. Vous allez voir que 
beaucoup de possibilités sont accessibles. Limitons-nous, pour l’instant, au nom de la 
catégorie et à la description de la propriété : 
 
<Category( "Agenda" ), Description( "Encodage de l'heure de début 
d'événement" )> _  
Public  Property  HeureDebut() As String 
        Get  
…. 
 
Encodez ces informations pour chaque « Property » et voyez comment l’affichage a évolué au 
niveau des propriétés en ayant cliqué sur l’icône « Categorized ». 
 

 

 
 
 
Vous avez maintenant vos propres propriétés 
qui sont regroupées dans une même 
catégorie. Les fonctionnalités de ces 
propriétés sont exactement les mêmes que 
pour les contrôles existant déjà dans l’IDE. 
 
Vous pouvez le constater en cliquant sur la 
flèche déroulante de « CouleurStylo » par 
exemple : la palette de couleur standard 
apparaît. 
 
Il en est de même pour la sélection d’une 
image pour vos propriétés Image 

 



 

 

 
 

Les Imports 
 
Il vous est loisible de placer les librairies correspondant à vos « Imports » dans le fichier 
« Config » du projet. Ainsi, il n’est plus nécessaire de retaper le chemin complet dans chaque 
projet de votre solution. Certains « Imports » sont d’ailleurs déjà dans vos fichiers de 
références. 
 
Placez-vous sur un de vos projets, par exemple, ClsAgenda puis : 
 
 

 
 
Pour ajouter une référence, cliquez droit sur « References » puis sur « Add reference ». 
Pour refermer, recliquez la même icône. 
 

Les valeurs par défaut 
 
Il est aussi tout à fait possible d’initialiser des valeurs par défaut dans le code du contrôle 
utilisateur. Cela s’effectue de la même manière que pour tout autre contrôle. 
Si vous utilisez des variables, le code est tout à fait classique. 
 
Par exemple : 
#Region  "Variables" 
    Private  CtlHeureDebut As String  = "08:00" 
    Private  CtlAlarme As Boolean  = False 
#End Region  

Cliquez sur cette icône 

Déroulez « References » 



 

 

 
Mais il y a bien mieux, en évitant des variables inutiles et en initialisant certain contrôle 
composant notre CtlAgenda comme n’importe quel contrôle de l’environnement de 
développement. 
 
Nous proposons ces valeurs comme exemple : 
 

• Couleur de fond : jaune (255, 255,128) 
• Couleur de stylo : bleu (0, 0,192) 
• Les heures : « 00 :00 » 
• Les icônes : non affichées 

 
Pour cela, il faut passer en revue quelques contrôles : 
 

Nom du contrôle Propriété Valeur 

SpcEvent1.Panel1 Backcolor 255, 255,128 

SpcEvent2.Panel2 Backcolor 255, 255,128 

LblHDeb Backcolor 
ForeColor 

255, 255,128 

0, 0,192 

LblHFin Backcolor 
ForeColor 

255, 255,128 

0, 0,192 

PctComment Backcolor 

Visible 

255, 255,128 

False 

PctAlarme Backcolor 

Visible 

255, 255,128 

False 

 
N’oubliez pas de recompiler votre contrôle personnalisé puis, placez-vous sur FrmAgenda, 
éliminez les CtlAgenda qui pourraient encore s’y trouver et replacez-en un : 
 

 
 
 
 
Nos choix sont-ils bien respectés ?  



 

 

 
 
 
 

Alarme et Commentaire, étant par défaut à False, ne s’affichent pas et les heures reflètent bien 
les valeurs d’intialisation ainsi que les couleurs choisies. 
 
Pour obtenir ce résultat, il est impératif de placer dans l’événement Load du contrôle 
utilisateur l’appel à la routine d’affichage : 
 
#Region  "Evénements du contrôle personnalisé" 
    Private  Sub CtlAgenda_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As  
                                          System.Ev entArgs) Handles  Me.Load 
        '--- initialisation des couleurs dans les propriété s  
        Me.CtlCouleurFond = Me.SpCEvent1.Panel1.BackColor 
        Me.CtlCouleurStylo = Me.LblHDeb.ForeColor 
 
        '--- initialisation des couleurs des controles de l 'UC 
        Affichage() 
    End Sub 
#End Region 

 
Et nous avons évidemment du créer les variables utilisées. 
 
#Region  "Variables" 
    Private  CtlCouleurFond As Color 
    Private  CtlCouleurStylo As Color 
#End Region  
 
Nous allons voir ce que contient la routine “Affichage()” dans le chapitre suivant. 
 
 
 
 

 Nous avons créé les propriétés de notre contrôle personnalisé : 
 

 
 
Nous avons placé des valeurs par défaut et nous avons étudié l’usage des « Imports » 
 
Actuellement, nous avons juste capturé des valeurs placées en mémoire mais aucun traitement 
de ces valeurs n’est possible. Nous allons pour cela créer une méthode et ajouter quelques 
instructions dans les propriétés. 



 

 

 
 
 
 
 
 
 

III.  Les méthodes 
 

a. Gestion des couleurs « fond » et « stylo » 
 
Pour initialiser et actualiser les données de notre contrôle utilisateur, nous devons créer une 
sous-routine (Sub). Les valeurs gérées par les « Properties » ne doivent plus être actualisée 
mais au niveau de la gestion des couleurs, il est nécessaire de les rafraîchir. 
 
Il a été convenu que nous pouvions changer la couleur de fond pour différencier les 
événements encodés (ce que nous avons appelés « catégories d’événements »). Attention dans 
ce cas, il y a 2 endroits où la couleur choisie doit apparaître : dans le panel des heures et dans 
le panel des icônes. Ces deux panels font partie de 2 split différents, il faut donc les gérer 
simultanément. 
 
La routine Affichage() aura alors cet aspect : 
 
 
#Region  "Méthodes" 
    Public  Sub Affichage() 
        Me.SpCEvent1.Panel1.BackColor = CtlCouleurFond 
        Me.SpCEvent2.Panel2.BackColor = CtlCouleurFond 
        Me.LblHDeb.ForeColor = CtlCouleurStylo 
        Me.LblHFin.ForeColor = CtlCouleurStylo 
    End Sub 
#End Region 

 
 
Il s’agit de placer dans les éléments du contrôle la valeur des variables définies dans le code 
de CtlAgenda. 
 
 
 
 

 L’utilisation de « Me » facilite la capture automatique (intellisense) des éléments créés 
dans le contrôle utilisateur. 
 
 
Il faut aussi tester que, lors du choix de ces couleurs pour le fond et le stylo, il ne peut pas y 
avoir concordance pour les 2 choix. Stylo et fond ne peuvent être identiques. 
 
Le code dans chaque propriété de couleur va donc être complété comme suit : 
 
 
 



 

 

 
 
  <Category( "Agenda" ), Description( "Choix de la couleur de fond" )> _ 
    Public  Property  CouleurFond() As Color 
        Get 
            Return  CtlCouleurFond 
        End Get 
        Set ( ByVal  value As Color) 
            If  value <> CtlCouleurStylo Then 
                CtlCouleurFond = value 
                Affichage() 
            Else 
                MessageBox.Show( "Nous vous conseillons de choisir une 
couleur du fond différente de celle du style" , "Avertissement" , 
MessageBoxButtons.OK) 
                Select  Case CtlCouleurStylo 
                    Case Color.Black 
                        CtlCouleurFond = Color.Whit e 
                    Case Else 
                        CtlCouleurFond = Color.Blac k 
                End Select 
                Affichage() 
            End If 
        End Set 
    End Property  
 
 

Cet exemple de test de couleur est évidemment très simpliste puisque nous ne testons 
que l’égalité des couleurs. Il est donc possible à l’utilisateur de choisir deux coloris très 
proches qui rendront les informations illisibles. Afin de vous montrer une manière de résoudre 
ce problème, nous vous proposons un code de test sur les valeurs RGB, code réalisé par 
Olivier Delmotte : 
 
<Category( "Agenda" ), Description( "Choix de la couleur du stylo" )> _ 
    Public  Property  CouleurStylo() As Color 
        Get 
            Return  Me.LblHDeb.ForeColor 
        End Get 
        Set ( ByVal  value As Color) 
            Dim rdif As Integer 
            Dim gdif As Integer 
            Dim bdif As Integer 
            rdif = Math.Abs( CInt (value.R) - CInt ( Me.LblHDeb.BackColor.R)) 
            gdif = Math.Abs( CInt (value.G) - CInt ( Me.LblHDeb.BackColor.G)) 
            bdif = Math.Abs( CInt (value.B) - CInt ( Me.LblHDeb.BackColor.B)) 
            If  rdif > 15 AndAlso  gdif > 15 AndAlso  bdif > 15 Then 
                Me.LblHDeb.ForeColor = value 
            Else 
                MessageBox.Show( "Nous vous conseillons de choisir une 
couleur de stylo différente de celle du fond" , "Avertissement" , 
MessageBoxButtons.OK) 
                Me.LblHDeb.ForeColor = Color.FromArgb( CByte (255 - value.R), 
CByte (255 - value.G), CByte (255 - value.B)) 
            End If 
            Me.LblHFin.ForeColor = Me.LblHDeb.ForeColor 
        End Set 
    End Property  
 
 

http://odelmotte.developpez.com/


 

 

 
 
 
 
 
Dans le même ordre, nous avons aussi géré l’encodage des heures (début et fin) de la même 
manière en passant dans ce cas par une variable locale puisque nous avons conservé une 
définition de propriété de type string. 
 
 
 
Exemple heure de début : 
 
<Category( "Agenda" ), Description( "Encodage de l'heure de début 
d'événement" )> _ 
    Public  Property  HeureDebut() As String 
        Get 
            Return  LblHDeb.Text 
        End Get 
        Set ( ByVal  value As String ) 
            Try 
                Dim Heure As DateTime 
                Heure = CDate (value) 
 
                LblHDeb.Text = value 
 
            Catch  ex As Exception 
                MessageBox.Show( "votre encodage d'heure de début est 
incorrecte" , "Erreur de propriétés" , MessageBoxButtons.OK, 
MessageBoxIcon.Error) 
                Exit  Property 
            End Try 
 
        End Set 
    End Property  
 
 
 
 

 Il est possible de définir la « Property » des heures de type DateTime afin que Visual 
Basic gère lui-même les erreurs d’encodage. Dans ce cas, plus besoin de variable locale ni de 
capturer l’exception, l’environnement de développement vous affichera un message de type 
système. Ceci est un choix du programmeur d’afficher soit des messages personnels, soit des 
messages systèmes. 
 
 
Dans ce cas, vous auriez déclaré la « Property » ainsi : 
 
Public  Property  HeureDebut() As DateTime  
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
Et le message système sera alors : 
 

 (version française) 
 
 
 
 
 

  Nous avons géré les couleurs afin que couleur de fond et couleur de stylo ne se 
confondent pas.  
 

 
 
Nous avons aussi géré les erreurs sur l’encodage des heures. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

IV.  Les événements 
 

a. Conventions d’utilisation 
 
Un contrôle utilisateur est soumis aux conventions de son créateur. Nous avons donc décidé 
que : 

• Un « clic » sur le panel des heures 
• Un « clic » sur le panel des icônes  
• Un « double-clic » sur la zone d’encodage de l’événement (TextEvent) 

� ouvrent une fenêtre de modification comme suit : 
 

FrmEncodage.vb 
 
 

• un « clic » simple sur la zone d’encodage de l’événement (TextEvent)  

� permet la modification directe dans le texte. 
 
 
Ces conventions nous sont personnelles et ce sera à vous de décider quelles sont les actions 
qui seront admises pour votre contrôle personnalisé. Il se comporte donc exactement comme 
les contrôles existants dans Visual Basic avec leurs propres événements. La fenêtre créée est 
aussi personnelle car, chaque utilisateur de votre contrôle personnalisé, programmera lui-
même les actions inhérentes au Click / DblClick. Il s’agit d’un simple exemple pour tester la 
manipulation du contrôle CtlAgenda. 
 

Dans cette fenêtre, aucune action n’est gérée à ce stade. 
 



 

 

 
 

b. Récupération d’événements 
 
 
Nous allons créer une action générale c’est-à-dire un événement au niveau de l’ouverture de la 
fenêtre, nommons-la « ActionClick » et initialisons-la : 
 
Dans les variables du contrôle personnalisé, ajouter : 
  
Public  Event  ActionClik( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) 

 
Dans la feuille contenant le contrôle, répondre à l’action déclenchée : 
Public  Class  FrmAgenda 
    Private  Sub CtlAgenda1_ActionClik( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 
System.EventArgs) 
        Dim FrmEncodage As New FrmEncodage 
 
        FrmEncodage.ShowDialog() 
    End Sub 
End Class  
 
 
Evidemment, il nous reste à gérer dans le contrôle personnalisé les 
événements décrits dans les conventions d’utilisati on. 
Private  Sub LblHDeb_Click( ByVal  sender As Object , ByVal  e As  
                                    System.EventArg s) Handles  LblHDeb.Click 
    RaiseEvent  ActionClik(sender, e) 
End Sub 

 
Chaque élément peut générer ce code mais VB.NET nous offre la possibilité de regrouper 
dans un seul événement tous les contrôles qui répondent au même événement. 
Le code ci-dessus devient donc : 
Private  Sub LblHDeb_Click( ByVal  sender As Object , ByVal  e As  
                    System.EventArgs) Handles  LblHDeb.Click, LblHFin.Click, 
                                         PctAlarme. Click, PctComment.Click 
    RaiseEvent  ActionClik(sender, e) 
End Sub 

 
 
 
Vous allez dire qu’il manque aussi la gestion du Click dans l’espace entre les heures de début 
et de fin ainsi qu’entre les icônes alarme et commentaire. Essayons donc de compléter le code 
ci-dessus de la même manière pour les Panel des SplitContainer. 
Tapons donc à la suite de PctComment.Click, spcevent1. � et rien ne se passe à 
« l’intellisense » comme pour les autres contrôles. 
Normal, allez-vous dire, il faut spécifier le panel. Essayons donc en forçant le panel : 
spcevent1.panel1.  � et toujours pas d’événement Click d’accessible. 
 

 
Etant donné que le SplitContainer n’est pas un contrôle « simple », dirons-nous, mais 
composé de « sous-contrôles », les Panel, il nous faut procéder autrement pour accéder à ses 
événements. 
 
 



 

 

 
 
 
 
Retournons dans le Design de CtlAgenda et sélectionnons en cliquant le Panel qui doit 

répondre à un événement Click. Dans la boite de propriétés, cliquez sur l’icône  et les 
événements liés à SpcEvent1.Panel1 sont dès lors accessibles : 
 

 
 
 
Il ne vous reste plus que choisir l’événement qui vous intéresse et à compléter le code. 
 
Private  Sub SpCEvent2_Panel2_Click( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e  
                        As System.EventArgs) Handles  SpCEvent2.Panel2.Click 
    RaiseEvent  ActionClik(sender, e) 
End Sub 

 
 

RaiseEvent est, comme son nom l'indique, utilisé pour lancer un événement. 
 
Un événement, ça sert à quoi? A signaler que quelque chose s'est passé ou se passe dans un 
contrôle (par exemple un click). Qui est intéressé par cela? Simplement ceux qui s'abonnent à 
l'événement.  
 
Un exemple courant : une Newsletter.  
Le rédacteur fait un RaiseEvent NewsLetterSent. Ceux qui y sont abonnés (l'événement) la 
reçoivent. De là, qui fait quoi? On l’ignore et cela ne nous intéresse pas. On a envoyé la 
Newsletter, c'est aux destinataires de se débrouiller avec. Certains vont cliquer sur tous les 
liens, d'autres ne vont même pas lire le mail. 
 
C'est donc celui qui reçoit qui décide de l’action qu’il désire exécuter. Il y a donc deux 
choses:  

• on décide de s'abonner à l'Event  
• on réalise un traitement qui nous est propre.  



 

 

 

 

 

 

Autre exemple: plusieurs contrôles peuvent s'abonner à un l'évènement Click d'un bouton. Le 
premier contrôle va décider de verrouiller tous ses champs texte et l'autre va mettre un fond 
rouge. Dans ce cas, ils ont décidés explicitement de s'abonner à l'événement mais ils font un 
traitement différent. 
 
Pour résumer, nous pouvons parler d'abonnement à un événement particulier.  
 
En savoir plus sur RaiseEvent, AddHandler, RemoveHandler : 
 
 
 

  Nous avons créé notre contrôle personnalisé, ses propriétés, ses méthodes et ses 
événements ! Nous pouvons maintenant le tester. 
 
 

V. Alternative de programmation 
 
 
Pour les plus avertis d’entre vous, il est possible de coder les événements différemment. Vous 
pouvez aller prudemment dans le code du Designer (CtlAgenda.designer.vb) et modifier le 
code interne, en utilisant InitializeComponent, comme suit : 
 
        'SpCEvent1.Panel1  
        AddHandler  Me.SpCEvent1.Panel1.Click, AddressOf  Me.OnActionClick 
        'SpCEvent2.Panel2  
        AddHandler  Me.SpCEvent2.Panel2.Click, AddressOf  Me.OnActionClick 
        'LblHFin  
        AddHandler  Me.LblHFin.Click, AddressOf  Me.OnActionClick 
        'LblHDeb  
        AddHandler  Me.LblHDeb.Click, AddressOf  Me.OnActionClick 
        'TxtEvent  
        AddHandler  Me.TxtEvent.DoubleClick, AddressOf  Me.OnActionClick 
        'PctAlarme  
        AddHandler  Me.PctAlarme.Click, AddressOf  Me.OnActionClick 
        'PctComment  
        AddHandler  Me.PctComment.Click, AddressOf  Me.OnActionClick 

 
 
Cette alternative vous est proposée par Neguib et fonctionne dans la version 2 du programme  
proposée aussi en téléchargement à partir de la page d’accueil de ce tutoriel. Analysez bien 
cette application car il ne s’agit pas d’intégrer simplement ce code, d’autres modifications 
doivent aussi être effectuées du style : 
 
 
Private  Sub OnActionClick( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) 
        RaiseEvent  ActionClik(sender, e) 
End Sub 
 
 
 

http://www.microsoft.com/france/msdn/vbasic/ressources/LanguageEnhancements.mspx#ETGAC
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=73722


 

 

 
 
 
Soyez très prudent car, une simple erreur de placement de code (par exemple), vous génère 
des messages d’erreur du style : 
 
 

 
 
 
 

VI.  Distribution d’un contrôle personnalisé 
 
Dans le répertoire de votre application, descendez dans l’arborescence au niveau : 
 

 
 
 
Dans ce répertoire, le contrôle personnalisé que nous avons créé, est contenu dans 
ClsAgenda.dll, projet ajouté à notre solution. Pour obtenir un fichier dll, il est obligatoire 
d’être passé par l’ajout d’un projet de type Class Library (notre ClsAgenda). Puis, dans ce 
même projet, par l’ajout d’un UserControl. 
Créez sur votre répertoire un nouveau dossier (« export-dll », par exemple), copiez y 
ClsAgenda.dll. 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
Intégrons notre contrôle personnalisé dans une nouvelle solution. 
  
Ouverture d’un nouveau projet : 
 

 
  
 
Nous allons intégrer le contrôle dans un onglet personnalisé. Pour se faire, dans la fenêtre de 
gauche et sous l’onglet « General » : 
 

• Clic droit sur la souris 
• « Add Tab » 
• Encodez le nom de l’onglet, par exemple « Mes contrôles » 

 
Ensuite, cliquez droit sur la souris dans votre nouvel onglet : 
 

• « Choose Items » 
• « Browse » (Parcourir) : allez chercher le répertoire dans lequel vous avez sauvegardé 

la dll correspondant au contrôle personnalisé 
 

 



 

 

 
 
Cliquez sur « Open » et vous devez obtenir un écran comme suit : 
 

 
 
Nous avons bien intégré le contrôle dans notre nouveau projet. Il est bien dans votre onglet 
« Mes contrôles » et vous pouvez le placer sur votre « Form1 ». 
 
 
Un exemple : 
 

 



 

 

 
 
 
 
 
Dans votre application, placez-vous sur « References » et vous constatez que les 
renseignements concernant votre contrôle personnalisé sont bien pris en compte. 
 
Comment placer ces renseignements, allez-vous demander ? 
 
Lors de la construction de votre contrôle, il suffit de : 

• Se placer sur le projet du contrôle (ClsAgenda) 
• Cliquer sur l’icône « Show all files » 
• Ouvrir « My project » 
• « Application » 
• Choisir « Assembly information » 
• Remplir les données correspondantes 
• Recompiler votre projet 

 
 
 
Exemple : 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 

VII.  Récapitulatif des liens utiles 
 

• La première partie de ce tutorial  
• Visual Basic NET Express Edition en français 
• Contrôles utilisateurs avancés  
• Développer un contrôle utilisateur (C#)  
• Les outils DotNet 
• Les forums DotNet 
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